Maturitni okruhy - Informatika

1. Programovani Python

o funkce, kategorizace, vyuziti + prakticka zkouska
2. Programovani C++

o funkce, kategorizace, vyuziti + prakticka zkouska
3. Programovani HTML a CSS

o funkce, kategorizace, vyuziti + prakticka zkouska
4. Algoritmizace

o principy, vyuziti, popis bloku + prakticky pfiklad

o “halting problem”

5. Operacni Systéemy
o historie, funkce, pfiklady a jejich rozdily a vyuziti
o MS-DOS, vyvoj Windows, Linux a Mac
6. Hardware komponenty PC
o popis, vyhody/nevyhody, jednotky
o RAM, procesor, grafické karty, zdroj, pamét, chlazeni
7. Periferie PC
o historie periferii, propojeni s PC, vyuziti a slabiny
o vstupni zafizeni, vystupni zafizeni, pamétova media
8. Internet of Things
o popis, priklady, vyuziti, vyhody/nevyhody, slabiny
o chytré doplriky, smart houses, priimysi
9. Pocitacova grafika
o rastrova grafika vs vektorova grafika, software a datova komprese
10. PocitaCové sité
o druhy siti, topologie, pfenos, hardware, |P adresy a pfistupy
11. Databaze a zaklady SQL
o druhy databazi, relace, datové typy, zaznam, zakladni pfikazy SQL
12.  Uméla inteligence 1 (backend)
o strojové uceni, teoretické druhy umélé inteligence, typy strojového uceni
o vektorovy prostor LLM (large language model) - jak funguje chatbot
13. Bezpec€nost v IT 1 (uzivatel)
o manazer hesel, antivirus, princip bezpec¢ného hesla, Sifrovani dat, sprava
systému a prav, bezpecné chovani na internetu
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1.

Historie Pocitacu

o Von Neumanova vs Harvardska architektura
o prvni pocitaCe

o vyvoj systéml

Historie a funkce Webu

O  prvni weby, programovaci jazyky pro web, klicové vyvojové body, moderni
vzhled a funkce, zpracovani uzivatelskych dat

Internet a socialni sité

o prvni chatova féra, prvni socialni sité, vyvoj internetu s nimi, bezpecénost na siti,
ekonomicky model socialnich siti

Uméla inteligence 2 (vyuziti)

o individualni vyuziti, pramyslové vyuziti, historie Al, moderni technické limity

BezpecCnost v IT 2 (utocnik)

o Malware, Ransomware, Adware, Keyloggery, socialni inzenyrsvi, etické
hackovani, Casté cilové skupiny, legislativa

Moderni trendy v IT

o VR, AR, chytré doplnky, blockchain, uméla inteligence, web 3.0, primysl 4.0

Télésna a mentalni hygiena v IT

o ergonomické pfislusenstvi, spravna fyzicka prace s ICT, principy mentalni
hygieny, nasledky Spatné télesné a mentaini hygieny

K otazkam ¢&. 1-4 a 14-20 bude vybran hardware komponent PC

2. Kotazkam €. 5-13 bude vybrana programovaci uloha v jazyce Python



